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Sablona: Inovace a zkvalitnéni vyuky prostrednictvim ICT
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Prace s vybery

® Nastroje pro vyber jsou urceny k vybirani
casti obrazku Ci vrstev.

¢ Jakmile je vyber vytvoreny, upravuje se
pouze plocha uvnitr vyberu.

® Oblasti mimo vyber se zmeny netykaji.

® \/yber se aplikuje pouze na aktualni vrstvu.



Nastroje pro vyber

® Existuj
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Vyber obdélniku

® Timto nastrojem se vybira obdeélnikova
oblast.

® \/yber se provede kliknutim do obrazku a
tazenim leveho tlacitka mysi na
pozadovanou velikost.

® Drzenim klavesy SHIFT se vybere Ctverec.

® S klavesou CTRL se zacCne vybirat oblast
od stredu.



Rezim vyberu

Rezim: | 3 |

® Rezim urCuje zpusob, jakym je nové
vytvoreny vyber zkombinovan s vyberem jiz
existujicim.
Nahradit aktualni vyber
Pfidat k aktualnimu vybéru — Shift
Ubrat z aktualniho vybéru — Ctrl
Prunik s aktualnim vybérem — Shift+Ctrl



Vyber elipsy

® Nastroj pro vyber eliptickych nebo kruhovych
oblasti.

® S nastrojem se pracuje obdobné jako u vybéru
obdelniku.

® Nastaveni je stejne jako u vyberu obdelniku,
navic je polozka Vyhlazovani.



Volny vyber (laso)

® Tento nastroj slouzi pro vybér nepravidelné
oblasti od ruky.

® Nastroj muze mit dva rezimy:

Volny segment — kliknout a tahnout pravym
tlaCitkem mysi

Mnohouhelnikovy segment — kliknout pro
umisténi jednotlivych uzlovych bodu

® Pro ukonceni klikneme dvakrat a krivka se
uzavre.
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Vyber popredi | #

® Postup je rozdelen do nékolika kroku:

Nejdrive s rucnim vyberem vymezime pribliznou
oblast, se kterou se bude pracovat.

Nastroj se prepne na Stetec, kterym (tahem Stétce)
vybereme zamyslené barevné oblasti.

Pro chybgjici oblasti (Sedé body) muzeme vybér
stejnym zpusobem opakovat.

Vyber potvrdime klavesou Enter.



Priblizny vyber | *
(magicka hulka)

® Nastroj je urCeny pro vyber spojitych oblasti.

¢ Kliknutim se vybere bod a navic cela souvisla
oblast pixelu, které se mu barvou podobaji.

® Prah — mira tolerance (podobnosti), Cim vyssi
hodnota, tim bude vybrana vetsi plocha.

® Slouceny vzorek — pri aktivaci se vybira
oblast i z ostatnich vrstev.



Vybér podle barvy |“*

® \/ybira stejny, popripade podobny odstin
barvy v celéem obrazku.

®* Narozdil od magické hulky, zde Ize vybrat |
nespojite oblasti.

® Nastaveni viastnosti je stejné jako u
predchozich nastroju.



Vybér ntizkami | =

® Jednotlivé sousedni body se propojuji krivkou,
ktera kopiruje ostrou barevnou hranici (prichyti
se na nejblizsi kontrastni prechod).

® Posledni bod se umisti do prvniho mista
kotevniho bodu a kliknutim dovnitr vybraného
objektu se vytvori vybér (nebo vybér se muze
potvrdit klavesou Enter).



Dalsi vybery

® Dalsi moznosti vyberu:

Vse — vybere vsechno
z obrazku

Nic — zrusi vyber,
nevybere nic
Invertovat — vybere tu
cast, ktera nebyla v
aktivnim vybéru
Zmensit, Zvetsit -
urcime o kolik se ma
vybér zmensit (zvetsit)
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Transformace objektu

® Existuje nékolik nastroju pro transformace:
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Cviceni °uc

® Pri tvorbe obrazku pouzijte jednotlive
nastroje pro vyber a transformace.
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