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12. Objekt

datovy typ objekt je nejslozitéjsim, ale také nejsilnéjsim
datovym typem v Pascalu

na pouziti tohoto datoveho typu je v mnoha
programovacich jazycich zalozen cely specialni princip
programovani zvany objektové orientované programovani
nebo také objektové programovani, které v soucasnosti
predstavuje vrchol programatorskych technik

objekt je strukturovany datovy typ — v jedné proménné
muzeme mit vice informaci, u kterych nezalezi na poradi

objekty patfi mezi uzivatelsky definovatelné typy —
programator si je muze vytvorit dle svych potreb



/ ceho jsou slozeny objekty

zvlastnosti objektu je, Zze kromé Ulozisté pro data, jak to
zname z béznych proménnych, slouzi také jako nositelé
programového kodu, ktery je obvykle uréen pro spravu a
obsluhu dat objektu

datum v objektu se obvykle rika vlastnosti

programovy kod, ktery se stara o vlastnosti objektu ma
podobu procedur a funkci (viz 26-14 — Podprogramy) a ty
se v této souvislosti souhrnné nazyvaji metody

kdyby neobsahoval zadné metody ale jen vlastnosti, byl by
objekt velmi podobny zaznamu

prave rozsirenim datového typu zaznam (viz 26-10 —
Zaznam) objekty vznikly



Vlastnosti

e vlastnosti se podobné jako u zaznamu mohou nazyvat
libovolnymi jmény a mohou byt libovolného typu (tedy i
typu objekt; tzn. ze v objektu mohou byt obsazeny objekty)

* ukazka deklarace typu objekt (pouze vlastnosti)
type

TDatumACas = object
den : byte;
mesic : 1..12;
rok : integer;
hodina : 0..23;
minuta, vterina : 0..59;

end;



Metody — definice

* metody jsou procedury a funkce primarné urcené pro
obsluhu vlastnosti objektu

e v definici datového typu objekt se uvadi pouze jejich
deklaracni ¢ast (typ, nazev, parametry)

type
TDatumACas = object

function Nastav(d, m, r, h, mi,
s:integer) :boolean;

procedure VypisDatum(format:string);

procedure VypisCas (sec:boolean) ;

end;



Metody — implementace

e vSechny metody uvedené v definici datového typu objekt
musi byt zapsany v hlavicce programu spolu s béznymi
procedurami a funkcemi

e pred nazev procedury se zde pridava tecka a nazev celého
datového typu jehoz metodou je

procedure TDatumACas.VypisCas (sec:boolean);
begin

i1f sec then

writeln (hodina, ':',minuta,':',6 sekunda)
else
writeln (hodina,':',minuta);

end;



Vlastnosti objektu

* kvalita a sila objektového programovani vychazi ze tri
zakladnich vlastnosti objekt(

dédicnost — muzeme vytvaret nové objekty odvozenim z jiz
hotovych; programujeme pak jen zmeény, ne cely objekt

zapouzdreni — soucasti objektu nejsou jen data (vlastnosti),
ale také nastroje pro praci s nimi (metody)

polymorfismus — objekty mohou volat stejné
pojmenovanou metodu, ktera je vsak pro kazdy z nich jinak
naprogramovana



	Snímek 1
	Snímek 2
	Snímek 3
	Snímek 4
	Snímek 5
	Snímek 6
	Snímek 7

